Losungen mit dem Ereignisbaustein N341: Codeschloss
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Kunden-Anforderung:

Ein Kunde wiinscht tber ein ,Codeschloss” bestimmte Funktionen nach richtiger Eingabe einer Zahlenfolge
auszulosen. Es sollen 2 Funktionen ausgeldst werden Uber je einen Code (,Code 1 und ,Code 2). Die
Zahlenfolge jedes Codes soll tiber 4 unterschiedliche Ziffern ausgefiihrt werden. Eine erfolgreiche Eingabe in
der richtigen Reihenfolge soll optisch zuriick gemeldet werden.

Kunden-Anwendungen:
Zentrale Funktionen (z.B. Szene ,Haus verlassen®) auslésen, ohne dass ,Normalbenutzern aus Versehen

diese Funktionen auslésen kdnnen.
Offnen und Schliessen von Garagentoren von der Aussenseite der Garage ohne Schlissel.

~Kindersicherung*

Eine L6sung mit einem konventionellen Codeschloss:
Ausgeristet mit einem potentialfreien Kontakt kann meist nur eine Funktion auslésen (z.B. Offnen einer Tur
uber Tur6ffner oder Scharfschalten einer Sicherheitsanlage).
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i:j Codeschloss mit M341 Yersion 1

L |'
Ef= L_I [7] Ereignizbausztein M341

”L

] GaA= fur Tasten

|—|

[O] 1. fiffer Code 1

|
it

[1] 2. fiffer Code 1

|
it

[2] 3. fiffer Code 1

|
it

[3] 4. Ziffer Code 1

|
it

[4]1. Fiffer Code 2

|
it

[5] 2. Fiffer Code 2

|
it

[6] 5. Ziffer Code 2
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[7] 4. Ziffer Code 2
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Erforderliche Gruppenadressen
(im Projekt enthalten)

[1] &Auzsgang 1 (Code 1 erfolgreich =1 f. Szec.)
— | [Z] &Auzsgang 2 (Code 2 erfolgreich =1 f. Szec.)
— iEa| [3] Kanal 1 Status (Code 1 erfolgreich =1 . Szec)

[4] KWanal 2 Status (Code 2 erfolgreich =1 1. Szec)
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Losungen mit dem Ereignisbaustein N341: Codeschloss

Zeitlicher Ablauf

Zeitfenster = 1 Sekunde Einschaltdauer = 5 Sekunden

< > < >

GA 7/2/1 Ausgang 1 (Code 1 erfolgreich =1)

P15 ™

GA 7/1/0 GA 7/1/1 GA 7/1/2 GA 7/1/3
1. Ziffer 2. Ziffer 3. Ziffer 4. Ziffer
Code 1 Code 1 Code 1 Code 1

Autor: Peter Sperlich



Losungen mit dem Ereignisbaustein N341: Codeschloss

Funktionsprinzip und Ablaufdiagramm

GA 7/1/0

[1] EA 1. Ziffer Code 1

freig.

1. ZifferICode 1

Aufruf: [1] EP 1. Ziffer Code 1

> Bedingung: wenn Wert =1

[1] EP 1. Ziffer Code 1

freig.

Freigab

GA 7/1/1

[2] EA 2. Ziffer Code 1

gesp.

errl‘L

2. ZifferICode 1

Aufruf: [1] EP 2. Ziffer Code 1

> Bedingung: wenn Wert =1

T= 0,0 sec. EA 2. Ziffer Code 1 freigeben
T=1,0 sec. EA 2. ZifferI Code 1 sperren
|

Sekunde

<

—>

[2] EP 2. Ziffer Code 1

freig.

Freigab

GA 7/1/2

[3] EA 3. Ziffer Code 1

gesp.

errl‘L

3. ZifferICode 1

Aufruf: [1] EP 3. Ziffer Code 1

> Bedingung: wenn Wert =1

T= 0,0 sec. EA 3. Ziffer Code 2 freigeben
T=1,0 sec. EA 3. Ziffeg Code 2 sperren

Sekunde

<

—»

[3] EP 3. Ziffer Code 1

freig.

Freigab

GA 7/1/3

[4] EA 4. Ziffer Code 1

gesp.

errl‘L

4, ZifferICode 1

> Bedingung: wenn Wert =1
Aufruf: [1] EP Code 1 erfolgreich

T= 0,0 sec. EA 4. Ziffer Code 1 freigeben

Sekunde

<

T=1,0 sec. EA 4. Zifferl Code 1 sperren
|

—>

[4] EP Code 1 erfolgreich

freig.

T= 0,0 sec. GA 7/2/1 AUSgang 1=%1"
T=5,0 sec. GA 7/2/1 Ausgang 1 =“0"

I-> GA 7/2/1

Ausgang 1 fiir 5 Sekunden einschalten

Autor: Peter Sperlich



Losungen mit dem Ereignisbaustein N341: Codeschloss

Im Projekt enthaltene Ereignisausldser:
In der unten stehenden Abbildung sind die vorprojektierten Ereignisausldser (EA) dargestellt. Da beim
Export des ETS-Projektes leider die Texte verloren gehen, kdnnen die Ereignisprogramme somit
nachbenannt werden.

Codeschloss mit N341 - 4.1.1 N341: Ereignisbaustein: 2 unabhéngige Code mit 4 Ziffern e “”u ! |
ElF
Jlb | E| & | 2| x |« SIEMENS
Pezistent | Ubersicht Status Oruchen Hilfa Aobruch Ok
411 M341: Ereignizhaustein: 2 ung |__§__ Ereignisauslasungen
= @ Allgemeine Parameter — = ——
Hr. Ereignis COM-Objekt Ereignisprogramim Status
= __ﬁ__ Ereignis
t Ereignispragramine £ 2] EA 2 Fiffer Code 1 TAM 2. Zitfer Code 1 [2] EF 2. Ziffer Code 1 gesperrt
R R £ [3] EAZ Ziffer Code1  7HJ2 3. Ziffer Code 1 [3] EF 3. Fitfer Code 4 gesperrt
__ﬁ__ [4] EA 4. Ziffer Code 1 T3 4. Ziffer Code 1 [4] EP Code 1 erfolgreich gesperrt
__ﬁ__ [5] EA 1. Ziffer Code 2 Tri4 1. Zitter Code 2 [S]1 EF 1. Ziffer Code 2 freigegeben
__ﬁ__ [B] EA 2. Ziffer Code 2 THIS 2. Zitter Code 2 [E] EF 2. Ziffer Code 2 gesperrt
__ﬁ__ [¥] EA 3. Ziffer Code 2 TG 3. Zitfer Code 2 [F]1 EF 3. Ziffer Code 2 gesperrt
__ﬁ__ [5] EA 4. Ziffer Code 2 THIT 4. Zitfer Code 2 [8] EF Code 2 erfolgreich gesperrt
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Losungen mit dem Ereignisbaustein N341: Codeschloss

Im Projekt enthaltene Ereignisprogramme:
In der unten stehenden Abbildung sind die vorprojektierten Ereignisprogramme (EP) dargestellt.
Da beim Export des ETS-Projektes leider die Texte verloren gehen, kdnnen die
Ereignisprogramme somit nachbenannt werden.

Codeschloss mit N341 - 4.1.1 N341: Ereignishaustein: Z unabhingige Code mikt :_ {" x|
EiF L]
dl ik | E| & [ 2] x| « SIEMENS
Pezistent | Cbersicht Status Omucken Hilfe Abbruch Ok
4.1.1 M341: Ereignishaustein 2 uns Ereignisprogramme
=i @ Allgemeine Parameter = =
Hr. Hame Eintrage Yerwendung
= __ﬁ__ Ereigniz .
= E Ereignisprogramime (2] EF 2 Tiffer Code 1 1
+ . . ..
E Ereignizausldsungen 13] EP 3. Fiffer Code 1 q

[4] EP Code 1 erfolgreich
[5] EP1.Ziffer Code 2
6] EP 2. Ziffer Code 2
[7]  EP 3. Ziffer Code 2
[38] EP Code 2 erfolgreich

LS O T % 0 W 0
—
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Losungen mit dem Ereignisbaustein N341: Codeschloss

Beispiel:
Im folgenden Beispiel soll aufgezeigt werden, wie das Projekt , Codeschloss mit N341" in
eine bestehendes Projekt implementiert wird.

#= Gebdude-Ansicht [Codeschloss mit N341 Yersion 1]

Gebiude |Eﬂ Gebdudete | r|_:._|1 Rauim |-I:| Gerst | Funktions | v Chiekte zeigen

=101 %]

P'I'_rf_s.Ad!I Beschreibung

| Prodh

= Gruppenadressenin 3 Ehehen'[ll‘_"

Hauptaruppe r-.-'!'rl'telgruppe | ]
|'a Codeschloss mit M341 “ersion 1

IJ:'I— [7] Ereignishaustein N34
i [1] G4z fir Tasten

- [0]1. Zitfer Code 1

- [1] 2. Zitfer Code 1

— [2] 3. Ziffer Code 1

[3] 4. Zitfer Code 1

[4]1. Ziffer Code 2

— ol [5] 2. Zitter Code 2
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— [1] Ausgang 1 (Code 1 erfolgreich =1 . Ssec.)
— [2] Ausgang 2 (Code 2 erfolgreich =1 . Szec.)

— (28] (3] Kanal 1 Status (Code 1 erfalgreich =1 1. Ssec.)
L [4] Kanal 2 Status (Code 2 erfolgreich =1 1. Ssec)
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Losungen mit dem Ereignisbaustein N341: Codeschloss

Importieren Sie das ETS-Projekt ,code341a.pr2” in die EIB-Tool-Software tber das
Projektverwaltungsmodul.

Wechseln Sie in das Projektierungsmodul und 6ffnen Sie neben dem bestehenden ETS-Projekt das
Projekt ,,Codeschloss mit N341“.

Wechseln Sie in das Projekt ,,Codeschloss mit N341“ und tberpriufen Sie, ob die Gruppenadressen
des Projektes nicht mit den Gruppenadressen |lhres bestehenden Projektes kollidieren. Wechseln Sie
gegebenenfalls die Mittelgruppe des N341-Projektes in den nachsten freien Bereich.

Schliessen Sie sdmtliche Ansichten bis auf die beiden Geb&audeansichten.

Ordnen Sie anschliessend beide ETS-Projekte nebeneinander an.

Offnen Sie in den ,Raum N341 Codeschloss*

Klicken Sie mit der Maus auf den Ereignisbaustein (blau markiert)

Ziehen Sie nun den Ereignisbaustein in den Raum/Verteiler, in den Sie diesen spater platzieren
mochten

Beantworten Sie den sich 6ffnenden Dialog mit ,,Gruppenadressen beibehalten®.

Anschliessend ist der Ereignisbaustein nebst der erforderlichen Gruppenadressen in Ihr Hauptprojekt
eingeflgt.

Schliessen Sie das Projekt ,Codeschloss mit N341“

Offnen Sie die Gruppenadressansicht

Verbinden Sie nun die neu hinzu gekommenen Gruppenadressen mit den Objekten lhrer EIB-Gerate
Schliessen Sie die Gruppenadress-Ansicht

Offnen Sie die Topologie-Ansicht

Ziehen Sie nun den Ereignisbaustein in die gewiinschte Topologie

Wechseln Sie nun in das Inbetriebnahme-Modul

Laden Sie zuerst die Physikalische Adresse des Ereignisbausteins N341

Markieren Sie die gednderten EIB-Gerate und laden Sie die Applikationsprogramme

Testen Sie anschliessend die Funktion

Autor: Peter Sperlich



Losungen mit dem Ereignisbaustein N341: Codeschloss
ﬁ Caodeschloss mit M341 Version 1
éI—EE Meues Gehdaude

IJ:'I—EE M3 Gber "0"- oder "1 "Werte ansteuern
11 N341 Codeschloss
r,_;_,] Senzoren Bep.

sy =Sensoren Bsp. 2

UP562+UP245: Codel=WippeA/B Code2=WippeC/D RelaisA=Codel RelaisB=Code2

_ _ Ausgang 1 Ausgang 2
3. Ziffer Code 1 1. Ziffer Code 2 (Code 1 erfolgreich (Code 2 erfolgreich
=1f. 5sec.) =1f. 5sec.)

1. Ziffer Code 1 3. Ziffer Code 2

Kanal 2 Status

(Code 2 erfolgreich
_/ =1f. 5sec.)
2. Ziffer Code 1 / \ 4. Ziffer Code 2

Kanal 1 Status
(Code 1 erfolgreich
=1f. 5sec.)

4. Ziffer Code 1 2. Ziffer Code 2 Kanal 1 Status Kanal 2 Status
(Code 1 erfolgreich (Code 2 erfolgreich
=1f. 5sec.) =1f. 5sec.)
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Losungen mit dem Ereignisbaustein N341: Codeschloss
'-‘ﬁ Codeschloss mit N34 Merszion 1
IJ:'I— Meuesz Gebaude

é—%l F341 Ober "0"- oder "1 "Werte ansteusrn
L1 M341 Codeschloss
L:I_], Senzaren Bzp. 1
L:l_], Sensoren Bap, 2

N510/04: A=Funktion 1 (Codel)
B=Funktion 2 (Code2)

UP220/02: Tasterschn.st.: Code 1 UP220/02: Tasterschn.st.: Code 2

1. Ziffer Code 1 1. Ziffer Code 2

2. Ziffer Code 1 2. Ziffer Code 2

Ausgang 1 Kanal 2 Status
3. Ziffer Code 1 3. Ziffer Code 2 (Code 1 erfolgreich (Code 2 erfolgreich
=1f. 5sec.) =1f. 5sec.)
4. Ziffer Code 1 4. Ziffer Code 2
Kanal 1 Status Ausgang 2
(Code 1 erfolgreich (Code 2 erfolgreich
=1f. 5sec.) =1f. 5sec.)
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Soll nun die Codierung — also die Reihenfolge der zu betatigenden Tasten —
geandert werden, so ist lediglich eine Verschiebung der Gruppenadressen bei den
Tastern (in den Objekten) erforderlich. Es muss nicht in das Applikationsprogramm

des Ereignisbausteins eingegriffen werden.
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