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Dieses Tutorial bietet Ihnen eine Starthilfe fir den Einstieg und die ersten
Schritte zur ETS 3 Professionall, sowie einen kompakten Uberblick tiber
die umfangreichen Moglichkeiten der Software.

Online Hilfe Erganzend steht ihnen eine umfangreiche Online-Hilfe zur Verfligung. Per
Taste F1 erhalten sie im Programm stets Hilfe zum aktuellen Programm-
teil.

sauberer Das Tutorial hilft Ihnen beim Start mit der Software ETS 3 Professional,

Start mit setzt jedoch fundierte Kenntnisse zur EIB/KNX-Technologie voraus, wie

EIB/KNX- sie in den weltweit standardisierten Trainings ,,EIB/KNX — Projektierung

Zertifikat und Inbetriebnahme* vermittelt werden. In einer Prifung mit offiziellem
Abschluss-Zertifikat der EIBA/Konnex Association kann der Teilnehmer
seine Kenntnisse dokumentieren und erhalt damit die Mdglichkeit, seinen
Betrieb als EIB/KNX-Partner registrieren zu lassen und das Logo fur Wer-
bezwecke zu nutzen.

EIB/KNX- Die Konnex Association veroffentlicht im Internet eine Ubersicht aller

Partner EIB/KNX-Partner — nach Land und Postleitzahl sortiert. Bauherren nutzen
diese Mdglichkeit, geeignete Betriebe in ihrer Region zu finden. Daneben
ist es inzwischen in vielen Ausschreibungen tblich, den Nachweis fundier-
ter Kenntnisse per Zertifikat zu fordern.

weltweites Zur EIB/KNX-Technologie gibt es ein flachendeckendes Kursangebot. Un-

EIB/KNX- ter www.eiba.com oder www.konnex.org kann ein Verzeichnis der dafur

Training zertifizierten Schulungsstatten jederzeit abgerufen werden. In einem sorg-
faltigen Verfahren sorgt die EIBA/Konnex-Association dafiir, dass Ausstat-
tung, Ausbildungsstand der Ausbilder und Seminarmaterialien an zertifi-
zierten Schulungsstatten stets auf einem einheitlichen und aktuellen
1 ETS ™ ist ein eingetragenes Warenzeichen der EIBA cvba
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Stand sind. Das Ausbildungsverfahren ist mit der Einfuhrung der Techno-
logie fester Bestandteil der EIBA/Konnex Aktivitdten und wichtiger Bau-
stein fUr solide Installationen und die hohe Akzeptanz bei Bauherren und
Anwendern.

Durch EIBA/Konnex standardisierte Schulungen:

e EIB/KNX — Projektierung und Inbetriebnahme:
Funktion und Technologie, Bus-Topologie, Bus-Hierarchie, Adressie-
rung von Busteilnehmern, Bus-Telegramme, Aufbau und Funktion
Bus-Gerate, Installationsbestimmungen, Zertifikatspriufung (Theorie
und Praxis)
Das Zertifkat ermdglicht die Registrierung als EIB/KNX-Partner

* EIB/KNX — Aufbau Kurs mit Professional-Zertifikat:
Know-how, um die Méglichkeiten der Bustechnik richtig auszunutzen:
Komplexe Anlagen, Lichtsteuerungen und Regelungen, Heizungssteu-
erungen, Visualisierungen, Sicherheitstechnik, Logikfunktionen, usw.

wichtiger Arbeiten an elektrischen Anlagen und Installationen durfen nur von daftr
Hinweis ausgebildeten Fachkraften durchgefiihrt werden!
ETS 3 PI’OfESS | on aI Tutorial ETS 3 Professional_Sberarbeitl.doc O EI BA CVba
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1.1 ETS 3 Professional im Vergleich zu ETS 2

Die ETS 3 Professional ist das einheitliche Programm zur Projektierung
und Inbetriebnahme des EIB/KNX-Systems. ETS steht flir Engineering
Tool Software2. ETS ™ ist ein eingetragenes Warenzeichen der

EIBA cvba. Die ETS 3 Professional ist zum einen eine vollig neu entwi-
ckelte Software, bei deren Entwicklung aber besonderer Wert darauf ge-
legt wurde, dass die Benutzeroberflache groRe Ahnlichkeit zu der Vorgan-
gerversion ETS 2 aufweist.

Zum anderen wurde die Oberflache (User-Interface) der

ETS 3 Professional in Darstellung und Bedienphilosophie vollstandig G-
berarbeitet. Darstellung und Bedienung wurden aktuellen Standards an-
gepasst wie sie zum Beispiel vom MS Windows Explorer bekannt sind.
Auf diese Weise werden Bedienung und Orientierung gegenuber der
ETS 2 deutlich vereinfacht.

Eine wesentliche Neuerung der ETS 3 Professional ist dabei ihre durch-
gangige Oberflache, von der Projektierung tber die Inbetriebnahme bis
hin zur Produkt- und Projektverwaltung (bei der ETS 2 musste der An-
wender immer zwischen verschiedenen Programmmodulen wechseln).

Mit der ETS 3 Professional wird der Zugriff auf das EIB/KNX System auch
via USB madglich. Dies erganzt den Zugriff GUber RS232/COM der ETS 2
sinnvoll, da Notebooks heute vielfach nicht mehr mit COM-Schnittstellen
ausgestattet sind. Eine integrierte IP-Schnittstelle schafft die Vorausset-
zungen fur den Zugriff auf EIB/KNX-Installationen tber Ethernet, LAN o-
der sogar Internet.

2 ehemals EIB-Tool-Software

ETS 3 PrOfeSS | on aI Tutorial ETS 3 Professional_Sberarbeitl.doc O EI BA CVba
Tutorial zu Version 1.0 25.03.04 Seite 5/37



E/3.

" 4

b f e,

Oldenbursg

2 \Voraussetzungen, Installation und Vorbereiten der ETS 3

2.1 Systemvoraussetzungen

System-
voraus-
setzungen

Standard

Grol3e Projekte,

Je nach GroR3e des zu bearbeitenden Projekts werden verschiedene Sys-
temvoraussetzungen empfohlen.

e Systemvoraussetzungen flur den Einsatz der ETS 3 Professional
bei Standard-Projekten

Minimale Anforderungen Empfohlene Werte

Prozessortakt 400 MHz 1 GHz
Arbeitsspeicher 128 MB 256 MB
Grafik True color VGA 800x600 True color VGA 1024x768

Betriebssysteme MS Windows 98 / ME / 2000 / NT4 / XP

Feier Festplatten- 3GB 3GB
speicher
Schnittstellen RS 232 oder USB RS 232 oder USB

« Bei groReren Projekten und Projekten, die komplexe Gerate bein-
halten fur die spezielle Plug-ins bendtigt werden, sollten die System-
voraussetzungen an folgenden Stellen hoher sein:

Minimale Anforderungen Empfohlene Werte

mit Plug-ins Prozessortakt 1 GHz 2 GHz
Arbeitsspeicher 256 MB 512 MB
ETS 3 PrOfeSS | on aI Tutorial ETS 3 Professional_Sberarbeitl.doc O EI BA CVba
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2.2 Installieren der ETS 3 und Lizenzen

Installation

Lizenzen

Die ETS 3 Professional wird von der Startseite der ETS 3 CD aus instal-
liert, die beim Einlegen der CD erscheint.

Falls auf ihnrem Rechner die Autostartfunktion nicht aktiviert ist, so rufen
sie die Startseite Gber den Windows-Explorer oder Ausflih-
ren/Durchsuchen auf, indem sie im Startmeni die Funktion Ausfihren
aufrufen. Uber Durchsuchen suchen sie jetzt nach der Datei start.exe
auf der ETS 3 CD und rufen diese Funktion tiber OK auf.

Bei der Installation kdnnen sie wahlen, wie umfangreich sie die ETS auf
ihrem Rechner installieren wollen. Dies betrifft beispielsweise die Frage,
welche Sprachversionen der ETS 3 Professional sie installieren wollen.
Normalerweise empfiehlt es sich ,vollstandig“ zu installieren.

Bei der ETS 3 Professional kommt ein neues Lizenzverfahren zum Ein-
satz. Es gibt drei Versionen:

Demo max. ein Projekt, maximal 20 Geréate,
kein Buszugriff

Trainee max. 1 Projekt, max. 20 Geréate, an-
sonsten volle Funktion aber zeitlich be-
grenzt

Vollversion Volle Funktion

Die ETS 3 Professional wird zun&chst einmal vollstandig auf inrem Rech-
ner installiert. In welchem Modus die ETS 3 Professional dann anschlie-
Rend lauft, liegt daran, welche Lizenz sie besitzen. Nach der Installation
l&uft das Programm zun&chst im Demo-Mode.

In das Verfahren fur die Beschaffung und Installation der Lizenzen gelan-
gen sie Uber den Menilpunkt Hilfe/Lizensierung... der Meniileiste. Im sich
dann 6ffnenden Dialog zur Anforderung und Verwaltung der Lizenzen
markieren sie das Software-Paket Ets3Pro fur die Vollversion. Jetzt kdnne

ETS 3 PrOfeSS | on aI Tutorial ETS 3 Professional_Sberarbeitl.doc O EI BA CVba
Tutorial zu Version 1.0 25.03.04 Seite 7/37



E/3.

" 4

b f e,

Oldenbursg

sie wahlen, ob sie Lizenzschlissel anfordern, Pakete frei schalten (d. h.
erhaltene Lizenzen aufrufen und frei schalten), oder Informationen tber
ihre Lizenzen anzeigen wollen. In den sich 6ffnenden Dialogen finden sie
ausfuhrliche Hinweise tber das weitere Vorgehen.

Achtung:
Der Lizenzschlussel ist an die Rechnerkonfiguration gebunden. Wenn die
Hardware gedndert wird, ist ein neuer Schlissel erforderlich.

2.3 Hinweise fur Benutzer, die bisher mit der ETS 2 gearbeitet haben

ETS 2 und
ETS 3 Prof.
parallel be-
treiben

Die ETS 3 kann parallel zu einer bestehenden ETS 2 auf einem Rechner
installiert werden. Beide Programme kdnnen parallel auf einem Rechner
betrieben werden. Sie benutzen verschiedene Datenbanken. Datenban-
ken der ETS 2 kbnnen auf das Format der ETS 3 Professional konvertiert
werden (Siehe Kapitel 2.5). Dieser Vorgang lasst sich jedoch nicht mehr
rickgangig machen. Es empfiehlt sich daher die ETS 2 Datenbank vorher
zu sichern.

Uber Importfunktionen lassen sich Projekte, die mit der ETS 2 erstellt und
aus der ETS 2 exportiert wurden, in die ETS 3 importieren und dort weiter
bearbeiten. Der umgekehrte Weg ist nicht méglich. Enthalten die Projekte
komplexe Funktionen die Plug-ins bendtigen, so erhalten sie beim Impor-
tieren einen speziellen Dialog. Naheres hierzu ist im Abschnitt 2.5 erklart.

2.4 Aufrufen der ETS 3

Nach der Installation der Software kdnnen sie die ETS 3 auf zwei Arten
aufrufen:

¢ aus dem Windows-Startmenu tber
Programme/ETS/ETS 3 Professional

« durch Anklicken des Symbols ESESEEIEEEER auf dem Desktop.

ETS 3 PrOfeSS | on aI Tutorial ETS 3 Professional_Sberarbeitl.doc O EI BA CVba
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Beim ersten Aufruf legt die ETS 3 Professional eine Datenbank mit dem
Namen EIB.DB im Verzeichnis Ets/Database an. Dies Verzeichnis liegt in
dem von ihnen bei der Installation gewéahlten Installationsverzeichnis (Ub-
licherweise ist dies C:Programme, so dass die volle Pfadangabe dann
lautet: C:Programme\Ets\Database).

Diese Datenbank ist die zentrale Datenbank aller ihrer Projekte. Sie ent-
halt sowohl die Produktdaten der Geratehersteller als auch die von ihnen
eingegebenen Projektdaten.

Zunachst ist diese Datenbank noch leer. und der erste Schritt ist daher
Ublicherweise der Import von Produktdaten (siehe Kapitel 2.8 Produkte
importieren).

Es ist auch moglich, fur jedes Projekt eine neue Datenbank anzulegen.
Allerdings mussen sie dann in diese neue Datenbank auch jeweils die
Produktdaten der von ihnen benutzten Geréte neu importieren. Dies ist
sehr zeitaufwendig und von daher nicht zu empfehlen. Zum Verfahren des
Anlegens einer Datenbank lesen sie bitte den nachsten Abschnitt.

2.5 Arbeiten mit mehreren Datenbanken und Konvertieren von bestehenden
Datenbanken, die mit der ETS 2 bearbeitet wurden

Die ETS 3 Professional kann mit verschiedenen Datenbanken in beliebi-
gen Verzeichnissen arbeiten. Sie konnen jederzeit wahlen, mit welcher
Datenbank sie arbeiten mochten.

Datenbank Hierzu gehen sie folgendermal3en vor:
wechseln 1. Sie wahlen in der Mentileiste Extras/Optionen... und kreuzen auf
der Registerkarte Datenbank die Option Datenbank beim Start
offnen: Benutzer fragen an.
2. ETS 3 Professional beenden und anschliel3end das Programm neu
starten.
ETS 3 PrOfeSS | on aI Tutorial ETS 3 Professional_Sberarbeitl.doc O EI BA CVba
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3. Beim Neustart des Programms erscheint nun folgender Dialog:

Suchen in: I_,'r Datzbase j ) i

E |%] eib.db

Fuletzt
verwendete O

o
Lo

Desktop

4

Eigene Dateien

or

Metzwercumge [EET=TE LS
bung

Cffnen
Abbrechen

™ Immer diese Datenbank &ffnen
[T Datenbank vor dem Offnen verdeinem =]

Bild 1: Der Datenbank-Offnen-Dialog der ETS 3

4. Hier kdnnen sie unter Suchen in: eine andere Datenbank wahlen.
Alternativ kbnnen sie Uber Neu... eine neue Datenbank anlegen.
Uber Offnen verlassen sie diesen Dialog. Ab jetzt werden sie bei
jedem Hochlauf nach der zu benutzenden Datenbank gefragt.
Wenn sie die regelmafige Abfrage wieder unterdriicken wollen, so
konnen sie in diesem Dialog die Option Immer diese Datenbank
o6ffnen ankreuzen, oder sie machen die unter 1. gewahlte Einstel-
lung im Optionen-Dialog wieder riickgangig.

Hinweis Wenn bei friheren Aufrufen der ETS 3 Professional die Einstellungen der
soeben aufgezahlten Schritte 1. und 2. schon gemacht wurden, so setzen
sie beim Start der ETS 3 Professional direkt bei Punkt 3. auf.

ETS 3 PrOfeSS | on al Tutorial ETS 3 Professional_Sberarbeitl.doc O EI BA CVba
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Zum Konvertieren von bestehenden ETS 2-Datenbanken wenden sie ge-
nau dieses Verfahren an, indem sie als zu 6ffnende Datenbank ihre bishe-
rige ETS 2-Datenbank anwahlen (oder zur Sicherheit eine Kopie dieser
Datenbank). Die Datenbank der ETS 2 heil3t in der Regel eib.db und liegt
normalerweise im Verzeichnis C:\Programme\ETS2V..., abhangig davon,
wo sie die ETS 2 installiert haben. Wenn die angewdahlte Datenbank eine
Datenbank der ETS 2 ist, so wird sie beim Offnen automatisch in das
Format fur die ETS 3 Professional umgewandelt.

Achtung: Dies kann je nach Gréf3e der Datenbank einige Zeit dauern.
Eine Rucktransformation ist nicht moglich.

Anschliel3end konnen sie mit der ETS 3 Professional alle ihre bestehen-
den Projekte weiterbearbeiten.

Ein anderer Weg ware, dass sie mit Hilfe der ETS 2 ihre bestehenden
Projekte exportieren und sie dann einzeln — nach Bedarf — wieder in die
ETS 3 Professional importieren. Achtung auch hier ist ein Weg zurtck
nicht maglich! Wenn sie also einmal Projekte in der ETS 3 Professional
bearbeitet haben, so kbnnen sie diese anschliel3end ausschliel3lich mit
der ETS 3 Professional weiterbearbeiten.

Wenn die ETS 2 Datenbank komplexe Produkte (Produkte mit Plug-ins)
enthalt so erscheint wahrend des Konvertierungsvorganges ein spezieller
Dialog mit Listen der betroffenen Produkte und Hinweisen zum weiteren
Vorgehen. Bei bestimmten Produkten kann es notig sein, zunachst den
Import abzubrechen und die Plug-in-Software der betreffenden Produkte
in die neue ETS 3 Professional-Datenbank zu importieren. Auf welche
Produkte dies zutrifft, ersehen sie aus den verschiedenen Listen. Es ist
abhangig davon, wie die Hersteller die Plug-in-Software integriert haben.

ETS 3 PrOfeSS | on aI Tutorial ETS 3 Professional_Sberarbeitl.doc O EI BA CVba
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2.6 Die Grundansicht der ETS 3

Die Grundansicht der ETS 3 besitzt die vom Windows Explorer bekannte
Struktur:

Kopfzeile
H Datei Bearbeiten Ansicht Diagnose Extras Fenster Hilfe — - ‘
Menlileizte
|D@-e- | X 2-c—ZRammEEOlSTH 40l E0EE]

[% Projekkteilz Mame I Beschreibung I Murmmer
-8 Wohnhaus Loy Flur

EI EE] Erdgeschoss s lhwe
: ! Flur [

[ Kiiche ] @\-‘erteller Ea
}.a.{ Wohn/Esszimmer [LAJWDhnIEsszimmer 3
Hi#R Arbeitzfenster
i m Verteiler EG [Projektansichten)
E| B Obergeschoss
- Schlafzimmer
H"{ -
}.ﬁ_{ imd 1
i Kind 2
[+1-2h Werkstatt

1] | ﬂ 1] Statusleiste

Bereit o= T Y

Bild 2: Grundansicht der ETS 3

Kopfzeile Die Kopfzeile eines Fensters enthélt die Bezeichnung der aktuellen An-
sicht und den Projektnamen.

Mentuleiste Enthélt die Bezeichnung der Menus.

Meni Ein Menl wird sichtbar, wenn eine Eintragung in der Mendileiste aktiviert
wurde. Die einzelnen Menus der ETS 3-Mendiileiste enthalten verschiede-
ne Kommandos. Wenn ein Kommando invertiert (grau) dargestellt wird,
kann es nicht ausgefuihrt werden. Ein derartiges Kommando lasst sich nur
ausfihren, wenn vorher eine entsprechende Aktion ausgeldst wurde. Bitte

ETS 3 PrOfeSS | on al Tutorial ETS 3 Professional_Sberarbeitl.doc O EI BA CVba
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beachten Sie, dass einige Menus vom aktuellen Zustand der Anwendung
abhangig sind.

Symbolleiste Die Schaltflachen in der Symbolleiste erlauben die direkte Ausfiihrung von
Programmfunktionen.

Schaltflache Eine Schaltflache ist ein kleines Grafiksymbol. Die wichtigsten Komman-
dos und Funktionen der ETS 3 werden uber einen Mausklick auf diese
Symbole ausgelost. Wenn diese Schaltflachen grau und nicht farbig dar-
gestellt sein sollten, kdnnen sie nur im Zusammenhang mit anderen Ein-
stellungen selektiert werden.

Arbeits- Auf der Hauptarbeitsflache der ETS 3 Professional befinden sich in der
Fenster Regel ein oder mehrere Arbeitsfenster, die verschiedene Ansichten des
Projekts darstellen. Sie werden innerhalb der ETS 3 auch als Projekt-
Ansichten bezeichnet. In diesen Arbeitsfenstern findet die eigentliche Pro-
jektierung statt.
Die Arbeitsfenster besitzen in der linken Fensterhélfte eine Baum- und in
der rechten Fensterhalfte eine Listenstruktur.

Statuszeile Sie zeigt Statusinformationen Uber augenblickliche Zustande des Pro-
gramms an.

Beim Arbeiten mit der ETS 3 Professional tauchen noch weitere Elemente
auf dem Bildschirm auf. Die meisten werden in diesem Tutorial an ent-
sprechender Stelle erklart.

Nur auf zwei Elemente sei hier separat verwiesen.
 Popup-Menl und
» Dialogfenster

ETS 3 PI’OfESS | on aI Tutorial ETS 3 Professional_Sberarbeitl.doc O EI BA CVba
Tutorial zu Version 1.0 25.03.04 Seite 13/37



Eig. 9

b f e

Oldenburgl

2.6.1 Popup-Menu

2 Projektteile

=B Werkstatt

;_;_] Holzlager
Werkhalle

Fopup-Menii
Liber rechte
bk aLiztazte

an diezer Stelle

E‘Eﬂ Erc Einklappen
}.a.. Gebaudeteile hinzufigen. ..

R&ume hinzufligen
m Schaltschranke hinzufiigen. ..
Lischen

E‘EE?] '-O“‘E Pragramrierer. ..

}.a.. fusschneiden
e kopieren

Eigenschaften
I

Bild 3: Gebaudefenster mit Popup-Meni fur Erdgeschoss

Popup-Meni Popup-Menis werden auch als Kontextmenis bezeichnet. Sie werden

= Kontext- aufgeblendet, wenn sie die rechte Maustaste betatigen. Der angebotene

Menu Funktionsumfang variiert stets, abhangig von der augenblicklichen Positi-
on des Mauszeigers. Es werden Funktionen angeboten, die fur das aus-
gewéhlte Objekt sinnvoll erscheinen. Alle Funktionen der Popup-Menus
erreichen Sie auch tber das Hauptmeni. Popup-Menis sollen lediglich
wiederkehrende Arbeitsvorgénge beschleunigen.

ETS 3 PrOfeSS | on al Tutorial ETS 3 Professional_Sberarbeitl.doc O EI BA CVba
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2.6.2 Dialogfenster:

Register-
karte

=
&llgemein | Praiektverlauf-ﬂhersichtI Sic i Kammentarl Linie I
R eit

Frojektname: ITischIerei Meyer ﬁjl d?!:

Projektnurmmer; | ”T{;‘r:tzliidaﬁr;iﬁ

Wertragsnummmmer:

Beginn am; [ 2002004

Projektende: [ 2002004

Geandert an:

Impaortiert am:

Bild 4: Beispiel eines Dialogfensters mit funf Registerkarten

Wenn sie verschiedene Funktionen der ETS 3 betétigen, so erscheinen
sehr oft weitere so genannte Dialogfenster auf dem Bildschirm. Hier kon-
nen sie weitere Eingaben machen oder Dinge auswahlen.

Registerkarte: Viele Dialogfenster sind aufgeteilt in eine oder mehrere Sei-
ten. Um die Registerkarten zu wechseln, klicken Sie auf den entsprechen-
den Reiter oder nutzen Sie die STRG+TAB-Tastenkombination lhrer Tas-
tatur.

2.7 Produkte importieren

Import

Bevor sie jetzt ein Projekt anlegen und bearbeiten kdbnnen, bietet es sich
an, zunachst einmal die Produktdaten der zu verwendenden Geréate in die
ETS-Datenbank zu importieren. Hierzu benétigen sie die Produktdaten-
banken mit den Applikationen der Hersteller. Sie werden Ublicherweise
kostenlos von den Herstellern auf CD oder zum Download im Internet zur
Verfligung gestellt.

ETS 3 PrOfeSS | on aI Tutorial ETS 3 Professional_Sberarbeitl.doc O EI BA CVba
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Um Produkte zu importieren, wahlen sie den Menupunkt Datei/Import...
und erhalten einen Dialog zur Auswahl der Herstellerdatenbank. Diese
Datenbank muss eine Endung .VD? besitzen (? steht hierbei fur
1,2,3,0oder X — je nach ETS-Version). Hieran kdnnen sie erkennen, dass
auch Applikationsdaten, die fir friihere Versionen der ETS entwickelt
wurden, problemlos in die neue ETS eingelesen werden.

Suchen i I Artr

Eigene Dateien

Hier stellen sie ein,
ab alles oder nur eine

Azwahl importigrt
werden zoll,

" Den ganzen Inhalt der Datei importisren

* Zu importierende Inhalte auswahlen

2] =]
Hor @

=) 610%.v02 = 6115.v02 =) 6324 w02
= 613x.v02 = 6116.v02 =] 63z5.vo2
=) 6143 w02 = 6117.v02 =) 6326, w02
=) 6153 w02 = s119.v02 =] 327 w0z
=) s16%.v02 =) s120.v02 =] 6931.v02
=) s17x.v02 =) 6122 v02 =) 693z w02
=) s18%.v02 =) 6123.v02 =) 6933.v02
619,402 [=le124.v02 :
£95: WD £125 4D AUSW;!;' d':':r: D atei
B58x. ¥D2 f126.¥D2 zu importierenden
=) 697 vD2 6127.¥D2 Daten

6129402

6321402

6322402

6323402
Dateiname: |s124vD2 | Offnen |
D ateityp: I.-’-'-.IIE Importdateien [F.pr?:" wd?:".al3) j Abbrechen |

importierenden

Auzwahl des zu
D ateityps

Bild 5: Import Dialog

Falls sie nicht alle Produktdaten, sondern nur eine Auswahl importieren
wollen, kénnen sie die Option Zu importierende Teile auswahlen an-

kreuzen. Sie erhalten dann eine Liste aller auf der Herstellerdatenbank
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vorhandenen Produkte und kdnnen auswahlen, welche Gerate sie impor-
tieren wollen.

Der Import startet, wenn sie die Schaltflache Offnen betatigen.

Dateien, die fur die ETS 3 erstellt wurden, haben die Dateiendung .vd3.
Falls sie altere Applikationsdaten mit Datenformaten der ETS 2 importie-
ren, so werden sie beim Importieren in die ETS-3-Datenbank automatisch
in das richtige Format umgewandelt. Die Dateiendung .vd2 kennzeichnet
das Produktdatenformat der ETS2 V1.3. Falls sie Dateiendungen .vd1l
bzw. .vdx finden, so sind dies Produktdatenbanken, die fur die ETS2 V1.1
bzw. V1.0 erstellt wurden. Auch diese Daten lassen sich problemlos im-
portieren. Daten der ETS 1 lassen sich nicht direkt in die ETS 3 Professi-
onal importieren, sondern nur Gber den ,Umweg"“ Uber die ETS 2

ETS 3 PI’OfESS | on aI Tutorial ETS 3 Professional_Sberarbeitl.doc O EI BA CVba
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3 Projektieren mit der ETS 3

3.1 Typischer Ablauf einer Projektierung

Die Projektierung mit der ETS 3 lauft nach folgendem Schema ab:

* Anlegen eines neuen Projektes

e Gebaudestruktur anlegen, Eventuell auch verschiedene Gewerke
e Gerate auswahlen und einfligen

* Gerate dokumentieren

* Gerateparameter bearbeiten

« Optional: Topologie festlegen

* Physikalische Adressen vergeben

* Funktionen festlegen (Gruppenadressen anlegen)

e Gruppenadressen zuordnen

Es ist nicht immer erforderlich, dieses Schemas genau einzuhalten. Wenn
sie gelbt sind, kdnnen sie auch durchaus andere Wege beschreiten,
Schritte auslassen oder in anderer Reihenfolge erledigen.

3.2 Anlegen eines neuen Projekts

Ein neues Projekt erzeugen sie tber die Schaltflache 1 in der Symbolleis-
te oder tUber die Mentfunktion Datei/Neues Projekt. Sie erhalten dann
den Eigenschaftskatalog des Projekts. Auf der ersten Karteikarte ist ein
eindeutiger Projektname einzugeben.

Eigenschaften von Tischlerei Meyer 2 1[

Eigenschaften

Allgemein I Projektverlauf-Ubersicht | Sicherheit | Kemmentar | Lirie |

Frojekthame: Tizchlerei keyer

Projekthummer: I

WYertragsnummmer:

Beginn am: |_ 20.01.2004 =]
Projekteride: [[2001.2004 |+
Geandert am:

Impartiert am:

ok I .t’-‘«bt-reu:henl [ Eermehmen

Bild 6: Eigenschaften-Dialog zum Projekt
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Auf weiteren Karteikarten dieses Dialogs kdnnen sie zusatzliche Doku-
mentationen zum Projekt und zum Projektierungsverlauf eingeben. Wei-
terhin ist es an dieser Stelle mdglich, ihr Projekt mit einem Pal3wort vor
ungewolltem Zugriff zu schitzen (Vorsicht, Passwort gut merken!)

Grund- Nach Verlassen dieses Dialogs uber die Schaltflache OK werden automa-

ansicht tisch drei Fenster des neuen Projekts gedffnet (sofern sie noch nichts in
den Voreinstellungen gedndert haben): Das Gebaude-, das Topologie-
und das Gruppenadress-Fenster.

¢HETS3 - Gebiude in Neues Projekt =101x]

J Datei Eearbeiten Ansicht Inbetriebnahme Diagnose Extras Fenster Hife ‘

[DE-m-[x|a-2- [ vEBEBD 8| ||latsnssste X0

: = M =[5} | B Gebsude in Neues Projekt =10l x|
@_ Bateiche Adresse [ Mame | Beschreibur | [Eh GebaudsjGewerke Narne I Beschreibe
[#-EEE| 0 Backbone-Bereich [EEo Eackbone-Bereich

« | ol
ol x|
Adresse | Mame | Eeschreibung | [
< | 2 | 2
Bereit [a= 0o | 4

Bild 7: ETS 3 nach Offnen eines neuen Projekts

Normalerweise ist es sinnvoll, jetzt als erstes das Gebaude-Fenster zu
bearbeiten.

3.3 Gebaudestruktur anlegen

Struktur Im Gebaude-Fenster hilden sie zunachst einmal die Struktur inres Gebau-
Elemente des nach. Diese Gebaudestruktur wird in der linken Fensterhélfte als ein
hierarchischer Baum dargestellt. Hierzu dienen die Elemente Geb&ude

ETS 3 PrOfeSS | on al Tutorial ETS 3 Professional_Sberarbeitl.doc O EI BA CVba
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bzw. Geb&udeteile sowie RA&ume und Schaltschranke. Um diese Ele-
mente einzufiigen, gibt es vier Mdglichkeiten:

e Uber die Elemente der Symbolleiste

e Uber das Bearbeiten-Meni der Menduleiste

e Uber das Kontext-Menti

e durch Kopieren

Exkurs:

Es kommt haufig vor, dass sie mehrere Moéglichkeiten haben, eine Aktion
auszufihren. An dieser Stelle sollen einmal alle Mdglichkeiten erklart wer-
den. Im weiteren Verlauf des Tutorials werden dann allerdings nur noch
jeweils ein oder zwei Mdglichkeiten ausfuhrlich beschrieben.

Einfligen eines Geb&audes in ihr Projekt...

... Uber die Elemente der Symbolleiste:

Wenn sie ein Element der Symbolleiste mit der Maus anklicken, bezieht
sich die gewtnscht Aktion auf das gerade aktive Element im aktiven Ar-
beitsfenster. In unserem Fall heil3t das, dass das Arbeitsfenster Gebaude
und dort in der linken Fensterhélfte das Element E9Gebaude/Gewerke
aktiv sein muss. Dann ist in der Symbolleiste auch das Symbol & zum
Einfligen eines Gebaudes freigegeben. Dies kdnnen sie auch an der far-
bigen Darstellung des Symbols erkennen. Um jetzt ein Gebaude einzufi-
gen klicken sie auf das Symbol i}

Meniileiste ... Uber das Bearbeiten-Menu der Mentuleiste:
Auch in diesem Fall muss im Arbeitsfenster Gebaude das Element E9Ge-
baude/Gewerke aktiv sein. Jetzt kbnnen sie Uber den Menu-Befehl Bear-
beiten/Geb&ude hinzufugen... ein Gebaude in ihr Projekt einfligen.
ETS 3 PrOfeSSionaI Tutorial ETS 3 Professional_Sberarbeitl.doc DEIBA CVba
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ﬁl ET53 - Topologie in Tischlerei Meyer
J Datei Bearbeiten Ansicht  Inbetriebnahme IZ:li_-Eu;||'u:|S|E!i Extras Eenster Hilfe
I ™) Riickganaia ST —_—
B E |
.-J T4 wiederherstellen Shrg+y @ . . @
& Top
- c',""o Ausschneiden Skrg+¥
@_ Ber ] Mame
@ =1 Kopieren Strg+C Backbone-Ber
- fEEE] 2 Einfigen Strg4y wiohnhaus
Eimfiigen mit @ptianemn, .. Chrl+5
> Lischen Entf
Gebaude hinzufigen. ..
Gewerke hinzufiigen. ..
Eigenschaften Alk+Eingabe
Bild 8: Gebaude einfligen lber das Bearbeiten-Meni
Kontext- ... Uber das Kontextmenu:
menii Das Kontext-Meni erhalten sie, wenn sie mit der Maus die Stelle markie-

ren, an der sie ein Geb&ude einfligen wollen. In unserem Fall also das
Element E9Gebaude/Gewerke mit der linken Maustaste anklicken. Wenn
sie anschlie3end die rechte Maustaste betétigen, so erhalten sie das Kon-
textment zu dem Gebéaude:

Meues Projekt

Ihl.:u =]

zebiude hinz

Gewerke hinzufigen. ..

Eopieren

Eigenschaften

Bild 9: Gebéaude einfugen tuber das Kontext-Menu
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...Uber Drag & Drop

Eine weitere Moglichkeit, Elemente einzufiigen, besteht in den umfangrei-
chen Kopiermdglichkeiten der ETS 3 Professional. Zum einen durch die
Befehle Kopieren und Einfiigen der Menus, aber auch durch Drag &
Drop (Ziehen und Fallenlassen mit der Maus, Kopieren unter Zuhilfenah-
me der STRG-Taste) aus anderen Teilen ihres Projekts, aus anderen Pro-
jekten oder auch aus dem Favoritenfenster. Das Kopieren ist eine recht
komplexe Funktion, und daher sei dem Anfanger empfohlen, sich um die-
se Moglichkeiten erst in einem zweiten Schritt zu kimmern.

3.3.1 Gebéaudeteile

Gebaudeteile

Nachdem sie in ihrem Projekt auf eine der soeben geschilderten Arten ein
oder mehrere Geb&ude angelegt haben, kdnnen sie in einem zweiten
Schritt in diese Geb&ude noch Gebaudeteile (z. B. Geschosse) einfligen.

Gebaudeteile erhalten sie, wenn sie als aktives Element im Gebaude-
Fenster nicht ihr gesamtes Projekt sondern ein Geb&ude markiert haben.
Wenn sie dann die Funktion Gebaude hinzufliigen wie oben beschrieben
ausfuhren, so wird nicht ein neues Gebaude, sondern ein Gebaudetell
eingefligt. Dieser Geb&audeteil ist dem markierten Gebaude untergeordnet.
Sie erkennen dies auch an der hierarchischen Baumstruktur der Elemente
im linken Gebaude-Fenster.

Dem eingefligten Gebaude kénnen sie, wenn sie mit den Menu-Funk-
tionen gearbeitet haben, direkt beim Einfigen einen Namen geben. Im
anderen Fall vergibt die ETS 3 Professional selbstandig den Namen
.Neues Gebaude”. Sie kdnnen jederzeit per Doppelklick den Eigenschaf-
ten-Dialog diese Elements 6ffnen und dort einen Namen vergeben.

3.3.2 Raume und Schaltschranke

In die auf diese Weise erzeugten Gebaude und Gebaudeteile kdnnen sie
jetzt R&ume und Schaltschréanke einfligen. Dies machen sie mit den glei-
chen Verfahren wie das Einfugen der Gebaude und Gebaudeteile.
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Das folgende Bild zeigt ein Beispiel einer Gebaudestruktur.

E& Gebdude in Tischlerei Meyer

% Gebdude/Gewerke Marme I Beschreib
‘""'Eﬂ' Gewerke r,_,_\_],Fll.lr
-2 Werkstatt L HWR
H R S | —
oo Holzlager e
: Leakiche
b F Werkhalle

m'-.-'erteiler EG
L,\_}thn,l'Esszimmer

Lol
-2 Wohrhaus

EIEE E_rdgeschu:uss
- ) Flur

- b

"

[+ . Kiiche

m Yerkeiler EG

I_M Wohn/Esszimmer

----- B keller

I'_—'IEE Cl_l:uergeschnss
) Kind 1

Ej Kind 2

[y ey Schlafzimmer

Bild 10: Beispiel einer Geb&udestruktur

Uber ® und = in der linken Fensterhalfte konnen sie die Gebaudeteile
und Raume in den Geb&uden sichtbar machen oder verbergen (aus- und
einklappen).

Wenn sie bei den einzelnen RAumen oder Schaltschranken auf das Zei-
chen ¥ klicken, werden ihnen die diesen Raumen oder Schaltschranken
zugeordneten Gerate gezeigt. In der Listenstruktur der rechten Fenster-
halfte werden die Geréte eines markierten Raumes angezeigt.

Der Unterschied zwischen Raumen und Schaltschrdnken besteht nur im
Symbol in der Baumstruktur des Gebaude-Fensters. Es soll ihnen helfen,
ihre Gebaudestruktur Gbersichtlicher zu gestalten. Von der Funktion her
sind die Elemente Raum und Schaltschrank gleich.
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3.3.3 Gewerke

Standardmalig wird das Projekt in der Gebaudeansicht nach der Gebau-
destruktur geordnet. Mit der Zuordnung der Gerate zu Gewerken kénnen
sie zusatzliche Ordnungsstrukturen oder Sortierungen einfiihren. Uber
diese Zuordnungen ihrer Gerate haben sie natirlich die Mdglichkeit, die
Gewerke Gerate ihres Projektes zusatzlich noch nach Gewerken zu sortieren. Es
steht ihnen aber auch frei, diese Rubrik fir vollig andere Sortierungen zu
benutzen.
Innerhalb der Gewerke lassen sich auch noch einmal hierarchische Glie-
derungen aufbauen.

B Gebiude in Tischlerei Meyer O] x|
B8 Projektteile Mare | Beschreib
L:_Hg:] Werkstatt B Erdgeschass

- Lﬂ_] Holzlager B veller

oy Werkhalle B obergeschass

=24 Wohrhaus

&#1-fB] Erdgeschoss
&#1-fB] Obergeschoss
-] Keller

-5 Gewerks

& Beleuchtung
=1-54¥ Heizung

- @5 Gasheizung
- @5 solaranlage
& 1alousien

<] | O

Bild 11: Gebaudefenster mit Gewerke-Hierarchien

Nur einmal Spater kdbnnen sie Gerate dann sowohl einem Raum oder Schaltschrank

zuordnen als auch einem Gewerk zuordnen, allerdings je Gerat nur ein Gewerk,
nicht mehrere (analog zur Gebaudestruktur — ein Gerat kdnnen sie auch
dort nur einem Raum oder Schaltschrank zuordnen).
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3.4 Gerate einfuigen (Produktsucher)

Die Raume und Schaltschranke sind nun vorbereitet. Nun kdnnen sie die
benotigten Gerate einfligen. Hierzu den gewtinschten Raum oder Schalt-

Produkt-
sucher schrank markieren und anschliel3end den Produktsucher 6ffnen. Dies ge-
schieht iiber % in der Symbolleiste oder tGber Bearbeiten/Gerate hinzu-
fugen im Mend.
Produktsucher
Hersteller: IGebr. Berker j
Bestellhurmmer: I Medientyp: |<Alle> j
Produktfamilie: ITaster j Produktname: I
Pradukttyp: ITaster, 4fach j
Suchen I Einfiigen | |1 _I; in  Test
lame I Beschreibung I Produkt I Bestellnummer I Applikation I Progr...
E IR-Tastsensor Komfort 4fach instabus EIB Arwy,.. IR-Tastsensor Komfort 4fach 751645 IR-TS Komfort mit Alarm ... 0.1
ﬂ IR-Tastsensor Komfort 4fach instabus EIB Arwy,.. IR-Tastsensor Komfort 4fach 7o1645xx IR-T5 Komfort ohne Alar,.. 0.1
ﬂ Tastsensor 4fach instabus EIE Anw,.. Tastsensor 4fach 7516400 ‘wertgeber 101001 0.1
ﬂ Tastsensor 4fach instabus EIE Anw,.. Tastsensor 4fach 7516400 Schalten, Bestatigung 1... 0.1
ﬂ Tastsensor 4fach instabus EIE Anw,.. Tastsensor 4fach o164 Schalten, Status 10ZE01 0.1
& I Tasksensor 4Fach instabus EIB Arwy,..  Tastsensor 4fach TolEd 0 Drirnrnen 102001 0.1
& I Tasksensor 4Fach instabus EIB Arwy,..  Tastsensor 4fach To1Ed4 0 Jalousie 102C01 0.1
& | Tastsensor KomFart 4Fach instabus EIB Arwy,..  Tastsensor komfort 4fach TolEdn T3 Komfort mit Alarm 10, 0.1
& | Tastsensor KomFart 4Fach instabus EIB Arw,..  Tastsensor komfort 4fach TolEdd TS Komfort ohne Alarm 1., 0.1
dl
Bild 12: Produktsucher
Mit Hilfe des Produktsuchers 6ffnen sie einen Katalog der in ihrer ETS-
Datenbank eingetragenen Gerate. Damit die Liste nicht zu grof3 und un-
Such- Ubersichtlich wird, ist es sinnvoll, die Anzeige Uber Suchkriterien einzu-
kriterien schranken.

Folgende Kriterien konnen sie flexibel vorgeben: Hersteller, Produktfami-
lie, Produkttyp und Medientyp.
Sie erhalten die Anzeige der gefundenen Gerate durch Betatigen der
Schaltflache Suchen.

Einflgen Wenn Sie das gewiinschte Gerat ausfindig gemacht haben, markieren Sie
das Gerat in der Liste und fiigen es Uber die Schaltflache Einfligen in den
aktiven Raum oder Schaltschrank des Geb&aude-Fensters ein.
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Eine andere Mdglichkeit ein Gerat einzufligen besteht Uber die Kopier-
funktionen mit Drag&Drop mit dem Gerét aus dem Produktsucher in den
gewlnschten Raum.

Die ETS 3 lasst vielféltige Varianten zu: Sie haben auch die Mdglichkeit,
ein Gerat einem Gewerk zuzuordnen, oder anstelle der Gebaudestruktur
in die Topologie einzuftigen. Die spatere Zuordnung zu Rdumen oder
Schaltschranken lasst sich jederzeit leicht nachholen. Hierbei heil3t es je-
doch: Uberblick bewahren! Neueinsteiger sollten sich zunachst auf den
oben beschriebenen Standard-Weg beschréanken.

Haben sie im Gebaude-Fenster (oder im Topologiefenster) kein sinnvolles
Element zum Einflgen eines Geréates markiert und betéatigen im Produkt-
sucher die Schaltflache Einfligen, so wird das ausgewdahlte Gerat ins Ge-
rate-Fenster eingefligt — ohne Bezeichnung, ohne Raum-Zuordnung oder
Funktion, ohne physikalische Adresse. Hier entstehen auf diese Weise oft
.Geréate-Leichen®, die spéater niemand mehr zuordnen kann und die dann
zu Verwirrung fuhren. Es empfiehlt es sich daher, den Produktsucher im-
mer Uber das Kontext-Meni aufzurufen (rechte Maustaste). Auf diese
Weise sind sie sicher, an welche Stelle der Produktsucher die Gerate ein-
fagt.
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Gerate
beschriften Figenschaften |
Allgermein | Installatianshinweisel Kn:nmmentarl Applikationz- nformatior_4 | "I
Phyz. Adresze; I'I.1 .|1
Beschreibung: Tazter2fach, Bel Wohnzirmmer, Tiir zum Flur
Produkt: E116 2f-Tazter UP
Prograrm: T aztzensor 2f TR/2
Geandert: 11.02.2004 10:29:16
Frogramrmiert;
Farameter.. |
Bild 13: Eigenschaften-Dialog mit Eingabe im Feld Beschreibung
Nach dem Einfigen des Geréates sollten sie es als Erstes ,beschriften,
d. h. im Feld Beschreibung der Karteikarte Allgemein der Gerate-
Eigenschaften (Doppelklick auf das Geréat) eine sinnvolle Eingabe vor-
nehmen. Dies konnte z. B. eine Angabe Uber den Einbauort im Gebaude,
die Funktion des Gerates usw. sein. Auf den weiteren Karteikarten erhal-
ten sie weitere Gerateinformationen und kénnen noch ergdnzende Kom-
mentare eintragen.
ETS 3 PrOfeSS | on aI Tutorial ETS 3 Professional_Sberarbeitl.doc O EI BA CVba
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3.5 Gerateparameter

Parameter
Gruppen

Als néchstes qilt es, die Parameter der eingefiigten Geréate zu bearbeiten.
Dazu das gewiinschte Gerat markieren und den Menu-Befehl Parameter
bearbeiten... wahlen oder iiber das Symbol =] anklicken.

1.1.1 erzeugt 6116 2f-Taster, UP 5'
| BCU-Type Wippe 1
Wippe 2 Betriebsart der wippe I Schaltsensor j
Arbeitsweize derWippe Ioben =EIM, unten = AUS ﬂ
LED BEetricbsart dieser Wippe Izeigt “whert von Objekt "wippe" j
Farbe der LED JAUS = griin EIN = rat =

oK I Abbrechen Standard |fir Hilfe

Bild 14: eines Parameter-Dialogs

Der Parameter-Dialog besteht haufig aus mehreren Seiten. Allerdings ist
er nicht nach dem Registerkarten-Prinzip — mit Reitern fur die einzelnen
Seiten — aufgebaut.

Der Parameter-Dialog hat in der linken Fensterhélfte eine Ubersicht tiber
Gruppen von logisch zusammenhangenden Parametern. In dieser Uber-
sicht kbnnen sie auswéhlen, welche Parametergruppe in der rechten
Fensterhalfte angezeigt werden soll.

Der Inhalt des Parameter-Dialogs hangt vom verwendeten Gerat ab. Wei-
tere Informationen zu den Einzelheiten der Parameter erhalten sie durch
die Produktinformationen der Hersteller. Bei neueren Geraten kann es
sein, dass sie durch Aufruf des Parameter-Fensters in eine weitere so ge-
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nannte Plug-in-Software gelangen. Mit Hilfe dieser Software ist dann eine
komplexe Programmierung der entsprechenden Geréate moglich.

Mit dem Bearbeiten der Gerate-Parameter ist das Einfligen eines Gerates
abgeschlossen.

3.6 Das Topologiefenster und die Vergabe der physikalischen Adressen

Adress-
vergabe

Topologie-
Fenster

Bereiche

Linien

Nach dem Einfligen der Gerate und ihrer Bearbeitung sollten sie als

nachstes den Geraten eine physikalische Adresse zuweisen.

Hierbei gehen sie am besten in zwei Schritten vor:

* bauen Sie im Topologie-Fenster die Topologie ihrer Anlage auf.

* Anschlie3end ziehen sie mit der Maus die Gerate auf die entspre-
chenden Linien. Hierbei erhalten die Gerate automatisch aufsteigende
Adressen. Sie behalten so eine gute Ubersicht, welche Adressen ver-
geben sind, und wieweit die Linien belegt sind. Dies Verfahren geht
sehr schnell, da sie auch mehrere Gerate auf einmal auf eine Linie
ziehen kénnen, um ihnen ihre physikalische Adresse zu geben.

Der Aufbau der Topologie im Topologie-Fenster lauft folgendermalen ab:

In der linken Fensterhalfte im Topologiefenster steht ganz oben EEBerei-
che. Wenn sie diesen Begriff markieren, kbénnen sie Gber das Symbol 1=
oder tUber den Menu-Befehl Bereiche hinzufiigen einen oder mehrere
Bereiche einfiigen. Sie kbnnen diese Bereiche auch mit Namen versehen.
Dies geht Gber den zugehorigen Eigenschaften-Dialog. Dort &ndern sie
auch die Nummer des Bereichs und legen fest, ob es ein Twisted-Pair
oder ein Powerline Bereich sein soll.

Anschlie3end kdnnen sie in die Bereiche Linien einfigen, wiederum tber
das entsprechende Symbol 1El aus der Symbolleiste oder tber die Meni-
befehle Linien hinzufligen.

Uber die Zeichen ® und = in der linken Fensterhalfte konnen sie die Li-
nien in den Bereichen sichtbar machen oder verbergen (aus- und einklap-

pen).
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Wenn sie bei den einzelnen Linien auf das Zeichen ® klicken, werden
ihnen die dieser Linie zugeordneten Gerate gezeigt. Ebenso werden die
Geréate einer Linie auch in der rechten Fensterhélfte in der Listenstruktur
gezeigt, wenn sie die entsprechende Linie markiert haben.

=10l x|
[EEE| Bereiche Adresse | Raum | Beschreibung
E‘@ 0 Backbone-Bereich A 1101 Rezeption  Serielle Schnittstells

_ 0.0 Backbone-Linie
E@ 1 Haupkgebaude
=B 1.0Hauptlinie
: 1.1 Erdgeschoss
1.2 Obergeschoss
- BB 1.3 0P-s3k
E@ 2 Technik Trakk
(B 2.0 Hauptlirie
2.1 Heizung, Energieversorgung

1| |21 L] | i

Bild 15: Topologie-Fenster

Sie kdnnen mit den Geréaten im Topologie-Fenster genauso verfahren wie
im Gebaude-Fenster (Eigenschaften ansehen und andern, Parameter be-
arbeiten, usw.). Ebenso kdnnen sie hier Uber den Produktsucher neue
Gerate einfligen. Diese Geréte sind dann allerdings zuné&chst keinem
Raum oder Schaltschrank zugeordnet, haben dafiir aber sofort eine phy-
sikalische Adresse.

3.7 Gruppenadressen-Fenster

Als letzter Schritt im Projektierungsprozess bleibt nun noch die Festlegung
der Gruppenadressen und die Zuordnung zu den Objekten der Geréate.

Gruppen- Bevor sie die Objekte der Gerate mit Gruppenadressen verbinden, ist es
adressen sinnvoll, die bendtigten Gruppenadressen im Gruppenadressen-Fenster
anlegen anzulegen.
Hayptgruppe
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Auch im Gruppenadressen-Fenster haben sie im linken Fensterteil eine
Baumstruktur. Hier kbnnen sie Hauptgruppen und je nach gewahlter Vor-
einstellung Mittel- und Untergruppen oder nur Untergruppen anlegen. In
der oberen Ecke im linken Fensterteil ist immer schon der Begriff
BlHauptgruppen eingetragen. Hier konnen sie jetzt durch Anklicken des
Symbols i Hauptgruppen einfigen. Beim Einfligen oder spéater tiber den
Eigenschaften-Dialog (Doppelklick auf die entsprechende Hauptgruppe)
kénnen sie der Gruppe zur besseren Ubersicht einen ,sprechenden“ Na-
men geben und/oder die Adresse der Hauptgruppe andern.

Mittel- und Mittelgruppen und Untergruppen fugen sie auf demselben Weg ein wie
Untergruppen von den Hauptgruppen bekannt. Einziger Unterschied: Vorher in der
Baumstruktur die entsprechende Ubergeordnete Haupt- oder Mittelgruppe
als aktives Element markieren. Eine Gruppenadress-Struktur kdnnte dann
z. B. so aussehen:
BE Gruppenadressen in Tischlerei Meyer ::" i [m] B
Hauptgruppen | Adresse I rame | Beschreibung | Zenkrs
=] 0 zentralfunkkionen B o Wohnz, Deckenleuchte Mein
0 Zeitfunktionen 1 Wohnz, Dirmmer £/ Mein
1 w'”fj'“"'a':hter Bz wohnz, Dimmer hellar], ., Mein
= 2 Panikbeleuchtung 3 Kiiche &rbeitsFlache Mein
=g Beleuchli-:lu;g 4 Kiche Deckenleuchte Mein
? ED knstalt-lts 5 Flur Deckenleuchte Mein
+|-|6g er =l o0 i
----- 2 Jalousie; Beschattung i Flur Spegelleuchte Mein
..... A HEiZLII'ng 7 aske-WiC Mein
- g HitvR Mein
q Deckenleuchte Esszinmmer Mein
10 Wandleuchten Esszimmer Mein
11 Aussenleuchte Mein
1z Windfang Mein
J | ol
Bild 16: Gruppenadressfenster
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Nachdem sie die benétigten Gruppenadressen definiert haben, kénnen
sie jetzt diese Gruppenadressen den Objekten der Gerate zuordnen. Hier-
zu mussen sie neben dem Gruppenadressfenster ein weiteres Fenster
gebffnet haben, in dem Geréte zu sehen sind: Entweder das Geb&aude-
Fenster, das Topologie-Fenster oder das Geréate-Fenster.

In dem Fenster, mit dem sie jetzt arbeiten wollen, muss in der linken Fens-
terhalfte die Struktur soweit aufgeklappt sein, dass sie die einzelnen Gera-
te sehen.

Wenn sie jetzt ein einzelnes Gerat markieren, so sehen sie in der rechten
Fensterhalfte die Objekte dieses Gerétes.

Sie kdnnen mit der Maus — bei gedruckter linker Maustaste — die ge-
winschte Gruppenadresse auf das entsprechende Objekt (oder das Ob-
jekt auf die entsprechende Gruppenadresse) ziehen und dann loslassen.
Auf diese Weise werden die Gruppenadressen den Objekten zugeordnet.
Dem folgenden Bild kénnen sie entnehmen, dass sie die Gruppenadres-
sen auch auf die Objekte in der linken Fensterhélfte ziehen kdnnen. Dann
sehen sie allerdings nicht direkt, welche Gruppenadressen diesem Objekt
zugeordnet sind, denn dies wird in der rechten Fensterhdlfte angezeigt.

E& Gebiude in Tischlerei Meyer

b f e,

B GebaudeGewerks . .. I Marmne I Funktion

| Beschr... | GrUppEN

¥ Gewerke o Taste
-2l Werkstatt 34 D
=2y wohnhaus

EEE Erdgeschoss

;_;_] Flur

Ew HWR

- =4 ] 1.1.4 8115 1f-Taster, P

----- 1Y 0: Taste - Teleqgr, Schal

Farbwechsel

Hier konnen zie
Gruppenadreszen
per DragéDrop
zuordnen

Teleqgr, Schalten 1/0re

Hier werden di
zugeordnenter
Gruppenadress:

P o4 4 arbwwechsel angezeigt
- | Kiche —— ,
: ) Hier konnen zie
" verteiler EG_ Gruppenadreszen
i Wohn/Esszimmer per DraghDirop
-] keller zuaordnen
+-[E] Obergeschoss
| | 2] |
Bild 17: Wo im Gebaudefenster Gruppenadressen zugeordnet werden kénnen
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Wenn sie im linken Fensterteil des Gruppenadressen-Fensters eine Un-
tergruppe markieren, so sehen sie im rechten Teil des Gruppenadressen-
Fensters eine Auflistung der bestehenden Zuordnungen (Gerate und —
Objekte). So kdnnen sie gut erkennen, welche Objekte in welchen Gera-
ten Uber diese Gruppenadresse kommunizieren.

B8 Gruppenadressen in Tischlerei Meyer - |EI|5|
|_:'_|--- 1 Beleuchtung - | | Objekk | Gerat | ser
=-[88] 0'wohnhaus (4 0: Taste - Telegr, Schaken 1.1.4 6115 1F-Tasker,UP 5

""" 0 Wohnz, Deckenleuchte E;I 1: Ausgang 2 - Schalken 1.1.3 erzeuqt Schaltakkor,.. 3
1 Wohnz. Dimmer Ef&

2 W'ohnz. Dimmer heller)c
3 Kiche Arbeitsflache

----- 4 Klche Deckenleuchte
----- S Flur Deckenleuchte

----- & Flur Spegelleuchte

----- 7 Gaste-WC

= S HWR

3| 9 Deckenleuchte Esszimm
10 Wandleuchten Esszimr
----- 11 Aussenleuchte

----- 12 WindFang

|28 1 Werkstatt .

B1-[28] 2 Jalousie; Beschattung _Ij
ol | ENis | |

I+

Bild 18: Gruppenadressen-Fenster mit markierter Gruppe 1/0/8, die den Geréaten
1.1.3und 1.1.4 zugeordnet ist

Mit der Zuordnung der Gruppenadressen ist die Projektierungsarbeit ab-
geschlossen. Sie kdnnen jetzt daran gehen, die projektierten Daten in die
Geréate zu laden und die Anlage in Betrieb zu nehmen.
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4 Inbetriebnahme (Download)

4.1 Einstellen der Schnittstelle

Schnittstellen

Um den Download in die Gerate durchflihren zu kénnen, ist die Auswabhl
einer Schnittstelle zum EIB/KNX-System vorzunehmen. Dies geschieht
Uber die Meni-Funktion Extras/Optionen/Register:Kommunikation.
Dort kbnnen sie eine Schnittstelle auswahlen und auch gleich deren Funk-
tion testen oder weitere Einstellungen vornehmen.

Wenn noch keine Kommunikationsschnittstellen eingerichtet wurden, so
mussen sie zunédchst die Schaltflache Schnittstelle konfigurieren an-
wéhlen. Im sich dann 6ffnenden Dialog kdnnen sie Uber die Schaltflache
Neu eine Schnittstelle konfigurieren und ihr einen Namen geben.

Von den EIB/KNX-Geréateherstellern werden folgende Schnittstellentypen
angeboten:

* RS 232 Standard
(wird von allen Herstellern standardmalig als Serielle Schnittstelle an-
geboten)

* die RS232FT1.2
als spezielle Schnittstelle auf RS-232-Basis. Sie wird von verschiede-
nen Herstellern angeboten und dient normalerweise zur Anbindung ei-
ner Visualisierung. Sie kann aber auch zur Programmierung benutzt
werden.

« USB
diese Schnittstelle ist heute bei allen PCs vorhanden

e |IP-Schnittstelle als Schnittstelle des EIB/KNX-Systems zu Datennetzen
wie dem Internet.
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4.2 Programmieren

Programmieren
aufrufen

Das Herunterladen in die Gerate geht in zwei Schritten vor sich:

Zunachst die physikalischen Adressen in die Geréte laden und anschlie-
Rend die projektierten Daten wie Applikationsprogramme, Parameter und
zugeordnete Gruppenadressen.

Es ist allerdings auch maoglich, beide Schritte in einem Arbeitsgang durch
zufihren.

Um den Programmiervorgang zu starten, brauchen sie — anders als in den
Vorgangerversionen der ETS — kein eigenes Programmmodul aufrufen.
Der Programmiervorgang lasst sich aus jeder gedffneten Projektansicht
heraus starten.

Zunachst sind ein oder mehrere Elemente mit der Maus zu markieren. Je
nachdem, was sie gerade markiert haben, kdnnen sie so ein einzelnes
Geréat, alle Gerate eines Raumes (wenn sie einen Raum markieren), im
Topologiefenster alle Gerate einer Linie oder sogar alle Gerate auf einmal
programmieren.

Der Programmiervorgang startet, wenn sie im Kontext-Menu oder im Be-
arbeiten-Menu der Meniileiste den Befehl Programmieren... anklicken.
Hierauf hin 6ffnet sich der Programmier-Dialog:

X

ir. programmmieren I vj

[

IIber dieze Schaltflache
konnen gie die Schnittstelle
einztellen und kontrollizren

ap

plik ationz-Frograrmm |
Fhws Adr. & Appl.-Progr. |

Partiell programmisren 1 v_!

Ahbbrechen |

[ Yor jedem Gerst warten

Adresse I F.aum I Gewerk, I Beschreibung I
dliz4 Flur Taster Raum 1
< | 2

Bild 19: Programmier-Dialog
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Generell mussen sie in diesem Dialog unterscheiden, ob sie gerade ge-
nau das Gerat, Uber das der PC mit dem Bussystem verbunden ist (lokal),
oder — und dies ist der Normalfall — andere Gerate im Bussystem pro-
grammieren wollen.

4.3 Physikalische Adressen in die Gerate laden

Laufende
Operationen

Im ersten Schritt missen die physikalischen Adressen in die Geréate gela-
den werden. Den Programmiervorgang starten sie Uber die Schaltflache
Phys. Adr. programmieren.

Es offnet sich das Fenster Laufende Operationen. In diesem Fenster
kénnen sie den Programmierfortschritt beobachten. Weiterhin erhalten sie
dort auch die Information, an welchem EIB-Gerat sie die Programmiertas-
te betatigen sollen.

Laufende Operationen ]
Akt |"v"er|aufl
Bezchreibung | Status

Programmieren [&dr): 1.1.2 erzeugt Mul... Bitte Programmigrkinopf driicken...

Praogrammieren (adr): 1.1.2 erzeugt Mulkifunktionstasksensor _;I Abbrechen |

Meuer Raurm
Start: 14:06:02, Ende:

4
Bild 20: Fenster Laufende Operationen mit Aufforderung, die Programmiertaste zu
betéatigen
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Der Abschluss dieses Vorganges wird mit einer Meldung im Fenster Lau-
fende Operationen quittiert.

Laufende Operationen ]
i Al Merlauf |
Bezchreibung | Status

Pragrammieren [&dr): 1.1.1 Puzh buttan... Beendst

Programriieren (adr): 1,1,1 Push butkan UP 210, On-off- i] Abbrechen |

koggle)Dimn)'Shu Flur
Start: 14:36:04, Ende: 14:36:16

Beendet l‘

Bild 21: Fenster Laufende Operationen mit Meldung Vorgang beendet

4.4 Applikations-Programme laden

Im zweiten Schritt werden die Applikationen, Parameter-Einstellungen und
Gruppenadress-Zuordnungen in die Geréte geladen. Dies geschieht Gber
den bekannten Programmier-Dialog. Sie kdnnen das Laden des Applikati-
onsprogramms direkt im Anschluss an das Programmieren der physikali-
schen Adressen beginnen, indem sie die Schaltflache Applikations-
Programm betatigen.

partiell pro- Wenn sie spater Anderungen an Parametern oder in der Zuordnung von

Applikationen
herunterladen

grammieren Gruppenadressen gemacht haben, brauchen sie in der Regel nur die Ap-
plikation neu in die Gerate zu Ubertragen. Die Physikalische Adresse
bleibt im Normalfall unverandert. Um den Ladevorgang ein wenig abzu-
kiirzen, kann es sinnvoll sein, die Ubertragung auf die tatsachlich gean-
derten Werte zu begrenzen. Hierzu dient die Schaltflache Partiell pro-
grammieren.
Nach dem Herunterladen der physikalischen Adresse und des Applikati-
ons-Programmes ist der Programmiervorgang abgeschlossen, und sie
kénnen die Funktion ihrer Anlage Utberprifen.
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